


~Architecture is not about form, it is about presence.”

- Peter Zumthor






OUR
STORY

NOVO powstato z potrzeby tworzenia rzeczy, ktére zostajg w
pamigci. Dla tych, ktérzy nie szukajg kompromisdw, lecz przestrzeni
z charakterem — autentycznej, wyrazistej i niepowtarzalnej.
Wierzymy, ze wnetrze to cos wigcej niz funkcija. Toemocja. To $wiatto,
struktura, rytm i materiat — opowies¢, ktorq czuje sie kazdego dnia.
Nasze realizacje rodzq sie na styku designu i intuicji. Inspirowane
naturg, architekturg i surowym pigknem materii, przeksztatcajg
powierzchnie w formy, ktbre zyjq razem z przestrzeniq. Kazdy projekt
traktujemy jak osobng historie. Nie odtwarzamy schematéw —
tworzymy je od nowa, w dialogu z klientem, architektem i samq
przestrzeniq. Specjalizujemy sie w autorskich strukturach §cian —
unikalnych kompozycjach, gdzie technologia spotyka sie z
rzemiostem, a detal decyduje o catosci. NOVO to swiadomy wybor
jakosci, formy i dosSwiadczenia. To przestrzenie, ktére nie tylko
vygladajg — ale dziatajg na zmyslty.



OUR
VISION

W NOVO patrzymy na przestrzef inaczej. Nie jak na uktad Scian i
funkcji, lecz jako na medium doswiadczeh. Naszg wizjg jest
tworzenie powierzchni, ktére wykraczajq poza dekoracje — stajq sie
integralng czeécig architektury i emociji, jakie ona wywotuje.
Dgzymy do redefinicji tego, czym moze by€ $ciana i podtoga. Nie
jako tto, lecz jako element, ktéry buduje nastrdj, prowadzi Swiatto i
nadaje przestrzeni tozsamo$¢€. Inspiruje nas natura — jej struktura,
niedoskonato$€ i autentyczno$é. Inspiruje nas technologia —
precyzja, mozliwosci nieograniczony potencijat tworzenia. Na styku
tych Swiatdbw powstaje jezyk, ktérym moéwi NOVO. Wierzymy w
Swiadomy design. W detale, ktére definiujg catosd€. Naszym
kierunkiem jest tworzenie obiektéw i powierzchni, ktére sqg
ponadczasowe — odporne na chwilowe trendy, a jednocze$nie
zawsze aktualne. Chcemy by¢ markg, ktéra wyznacza standard, a
nie za nim podqgza. Ktéra inspiruje architektéw i projektantéw do
myslenia odwazniej. Ktéra daje klientom poczucie, ze ich przestrzef
jest naprawde ich. NOVO to przyszto§¢ powierzchni. To design, ktéry
nie tylko wyglada — ale oddziatuje.
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Vadym laremchuk

Founder & CEQ, NOVO

NOVO to marka zbudowana wokét jednej wizji — tworzenia
powierzchni, ktére wykraczajg poza rzemiosto i stajq sie
formaq ekspresji. Za jej powstaniem stoi tworca, ktory od lat
rozwija wlasny jezyk pracy z materiatem, tgczgce technike z
intuicjq i dodwiadczeniem zdobywanym na realnych
realizacjach. Jego podejécie nie opiera sie na schematach.
Kazdy projekt traktowany jest indywidualnie — jako proces,
w ktérym material, Swiatto i przestrzeh spotykajq sie z
decyzjqg cztowieka. To wiasnie ta relacja pozwala osiggngé
efekt, ktérego nie da sie powtdrzy€ ani odtworzyé w sposéb
mechaniczny.

Fundamentem NOVO jest konsekwencijad i swiadomos§é
formy. Lata pracy z tynkami dekoracyjnymi przetozyty sie
na autorskie techniki oraz charakterystyczng estetyke
inspirowang strukturami natury — skatg, mineratem,
procesem powstawania materii. Marka nie powstata jako
odpowied? nd rynek, lecz jako jego Swiadome
uksztattowanie. NOVO to efekt wizji, ktéra z czasem stata sie
rozpoznawdlnym standardem.



Anna laremchuk

Credtive Director, NOVO

Odpowiada za kierunek wizualny i narracje marki NOVO.
Wspbttworzy jezyk estetyczny, w ktérym materiat, Swiatto i
forma budujq spdjng catos€. Jej rola koncentruje sie na
dodwiadczeniu — od koncepciji ekspozycji i stoisk targowych,
po sposbb prezentacji realizacji. Kazdy element jest czescig
przemyslanej struktury, gdzie detal ma znaczenie, a catosé
definiuje charakter marki. To spojrzenie, ktére réwnowazy
proces tworczy — selekcjonuje, porzgdkuje i nadaje kierunek.
Dzigki temu NOVO nie tylko tworzy unikalne powierzchnie,
ale komunikuje je w sposdb §wiadomy i konsekwentny.
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A selection of tones
shaping our surfaces.



















Seria

CORE
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CORE to seria obiektéw, w ktérych materiat wychodzi poza
powierzchnie i zaczyna budowacé forme. To rozwiniecie
naszego sposobu myslenia o materii — przeniesienie jej ze
§cian i ptaszezyzn w przestrzen, gdzie zyskuje funkcje,
proporcje i wlasng obecnosé.

Punktem wyjécia dla CORE jest materiat. Jego ciezar,
struktura, niedoskonato$é i sposdb, w jaki reaguje na
Swiatto. Nie traktujemy go jednak jako dekoraciji
naktadanej na gotowy przedmiot. Forma i materia
powstajq tu jako jedna catoé§€ — od pierwszego szkicu po
finalne wykoficzenie. W ramach serii powstajqg autorskie
obiekty uzytkowe i architektoniczne: Lighting Object,
Reception, Basin oraz kolejne formy rozwijane wraz z
nowymi przestrzeniami i potrzebami. Kazdy z nich
znajduje sie na granicy rzemiosta, designu i architektury.

CORE opiera sig na prostych, zdecydowanych brylach,
ktérych charakter budowany jest przez proporcjeg, detal i
strukture powierzchni. Funkcja pozostaje czytelnaq, ale nie
definiuje obiektu w catosci. ROwnie istotne jest to, jak obiekt
zmienia przestrzery wokdt siebie — jak pracuje ze swiattem,
cieniem, skalg i materiatami, ktére go otaczajq.

Nie dgzymy do idealnej powtarzalnosci. Reczny proces
sprawia, ze kazda forma posiada wiasny ukiad struktur,
przejsc i subtelnych nieregularnosci. To wlaénie one nadajg
jej indywidualny charakter i sprawiajqg, ze kazdy obiekt
staje sie pojedyhczym egzemplarzem.

CORE nie jest kolekcjg dodatkdéw do whetrza. To obiekty,
ktore stajq sie czedciq jego architektury. Funkcjonalne,
rzezbidrskie i swiadomie osadzone w przestrzeni.



CORE Lighting Object




CORE Lighting Object






CORE Reception



CORE Basin



Seria

STONE
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Seria STONE to interpretacja natury w jej najbardziej
pierwotnej formie. To opowied€ o materii, ktéra powstaje
pod wplywem czasu, nacisku i energii.

Inspiracjqg dla tej serii jest surowos¢ skaty — jej struktura,
nieregularnoéé¢ i naturalna niedoskonatoéé, ktéra w
rzeczywistodci stanowi jej najwiekszq wartosé. To wiasnie w
tych subtelnych peknieciach, przetarciach i przejéciach
tonalnych kryje sie autentycznosg, ktérej nie da sie
powtbrzy& w sposdb identyczny.

STONE nie jest prébqg odtworzenia natury. Jest jej
interpretacjg. Tworzymy powierzchnie, ktére zachowujg
organiczny charakter, a jednoczeénie wpisujq sie w
wspblczesng architekture — minimalistyczng, swiadomaq i
wymagajgcq. Kazda realizacja powstaje jako indywidualna
kompozycja, dopasowana do przestrzeni, Swiatta i funkcji
whnetrza.

Kluczowq role odgrywa tu $wiatto. To ono wydobywa glebie
struktury, podkreséla jej warstwowos€ i zmienia odbidr
powierzchni w zaleznoéci od pory dnia. STONE nie jest
statyczny — zyje razem z przestrzeniq.

Nasze podejécie opiera sie na balansie migdzy rzemiostem
a technologig. Precyzja wykonania spotyka sie tu z intuicjg i
dodwiadczeniem, dzieki czemu kazda powierzchnia
zachowuje swoj unikalny charakter, jednoczesnie spetniajgce
najwyzsze standardy jakosci i trwatosci.

STONE to kolekcja dla tych, ktérzy szukajg czegos wiecej hiz
estetyki. Dla tych, ktérzy cheg czué materiat, rozumieé jego
strukture i dodwiadczaé przestrzeni ha glebszym poziomie.
To powierzchnie, ktore hie dominujg —ale definiujg.
Ponadczasowe, autentyczne, stworzone z myslg o
whetrzach, ktére mdjq znaczenie.
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Tworzymy recznie — i to nie jest detal, tylko fundament.
Kazda powierzchnia powstaje z decyzji czlowieka: z
wyczucia proporcji, kontroli materiatu i dodwiadczenig,
ktérego nie da sie zaprogramowac. To reka nadaje
strukturze kierunek, buduje napigcie, zatrzymuje moment
w odpowiednim migjscu.

Nie kopiujemy natury — interpretujemy jq.

Nie powielamy wzoru — tworzymy go od podstaw, za
kazdym razem. Za kazdym efektem stoi czas, praktykai
setki godzin pracy z materiatem. To dlatego kazda
readlizacja ma swojq tozsamosé — wynik wizji, nie schematu.
Bo w §wiecie powtarzalhosci, prawdziwg wartosciq
pozostdje cztowiek.






Structure: Mountain Sharp










2 Bt
———
B

> e P
<l -
n e -
- PR T -
. “:
- X .

{
\\‘ : » 4 :
1 WS
N r/' ¢ \
RSN S\ ALY

Visualisation by KK Render | Structure: Canyon Strata & Zion



Structure: Sandstone Carve
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Structure: Mountain Cliff




Structure: Saltstone




Born from
real sait.
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Seria

SIMPLE

SIMPLE to seria powierzchni oparta na subtelnoéci,
naturalnej materii i spokojnej formie. To wykoficzeniq, ktére
nie dominujq wnetrzq, lecz stajq sie jego ttem — pracujqc z
architekturq, §wiattem i otaczajgcymi je materiatami.

Punktem wyjécia dla SIMPLE jest prostota. Miekkie przejécia
tonalne, matowe powierzchnie i delikatne nieregularnoéci
nadajq $cianom glebie bez wyraznego dekoracyjnego
gestu. Inspiracjq pozostajg materiaty w ich naturalnej
postaci — wapno, glina i mineraly. Ich charakter,
niedoskonatos¢ i sposbdb, w jaki reagujg na dwiatto,

stajq sie czedciq powierzchni. Kazda realizacja zachowuje
dzieki temu subtelnie indywidualny charakter.

SIMPLE opiera sie¢ na rébwnowadze pomiedzy materiatem,
fakturg i kolorem. Struktura moze by¢ niemal
niewyczuwalna lub delikatnie zaznaczonaq, ale zawsze
pozostaje spokojna i podporzgdkowana przestrzeni.

Jej charakter zmienia sie wraz ze Swiatlem, odstaniajgc
subtelne rdéznice tonu, glebi i faktury.

Nie dgzymy do idealnej jednorodnosci. Naturalne przejécia,
niuanse i drobne niedoskonatosci sq czescig materiatu
oraz recznego procesu wykonania. To wlaénie one nadajqg
powierzchni autentyczno$é i sprawiajg, ze kazda realizacja
jest nieco inna. SIMPLE powstato z mys$lg o whetrzach, w
ktérych materiat nie potrzebuje dominowaé, aby zaznaczyé
swojq obecho$¢. To spokojne, pohadczasowe powierzchnie,
Swiadomie oszczedne w formie.



Project: Dawid Konieczny | Structure: Microcement




Project: Dawid Konieczny | Structure: Microcement




Microcement




Project: Iza Gajewska | Structure: Microcement













Project: Dawid Konieczny | Structure: Microcement



Project: Dawid Konieczny | Structure: Microcement




Project: Grupa 52 | Structure: Tadelakt







Seria
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RAW

RAW to seria powierzchni inspirowana surowq materiq i
sposobem, w jaki zmienia sie ona pod wptywem czasu.
§lady utleniania, patyna, mineralnoéé i niejednorodnosé
stajq sie czedciq estetyki, nadajgc powierzchniom glebie i
wyrazisty charakter.

Punktem wyjécia dla RAW sq materiaty kojarzone z
architekturq i przemystem — ich cigzar, struktura oraz
naturalne procesy starzenia.

Nie odtwarzamy ich dostownie. Interpretujemy charakter
betonu, metalu czy powierzchni poddanych koroz;ji,
zachowujgc nieregularnosé, przejscia tonalne i §lady, ktére
sprawiajg, ze materia wydaje sie autentyczna.

RAW opiera sie na relacji pomiedzy kolorem, fakturqg i
niedoskonatoéciq. Warstwowo budowane powierzchnie
pozwalajg uzyskaé efekt glebi, przetaré i naturalnych zmian
tonu. W zalezno$ci od dwiatta struktura moze pozostawaé
spokojna lub mocniej zaznaczaé swojg obecnosé w
przestrzeni.

Nie dgzymy do idealnej powtarzalnosci. Reczny proces
sprawia, ze przebieg patyny, niuanse koloru i
charakterystyczne slady materiatu za kazdym razem
uktadajg sie inaczej. Kazda powierzchnia zachowuje wiasny
rytm i indywidualny charakter.

RAW to materia w bardziej surowym wydaniu — wyrazista,
niedoskonata i §wiadomie pozostawiona z widocznym
Sladem czasu.






Structure: Concrete
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Za kazdq realizacjq stoi dodwiadczenie, precyzja i praca
naszych wykonawcdw. Od przygotowania poditoza po
ostatni detal - kazdy etap wykonujemy z dbatosciq o jakosé
i zgodnos¢ z zatozeniami projektu.

Realizujemy projekty na terenie calej Polski, zapewniajgc
kompleksowe wykonawstwo powierzchni dekoracyjnych.



Inspiruje nas to, czego nie da sie dokladnie powtbrzyé —
materia, Swiatlo, czas i lad ludzkiej reki.



Nature never repeats itself. Neither do we.



MORE THAN WALLS

novowadlls.com




